
ТЕХНИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ

по разработке методического 
образовательного продукта для 

использования в цифровом формате 



ТЕХНИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ №1

1. Разработать методический
образовательный продукт в форме
интерактивного плаката на цифровой
платформе Удоба https://udoba.org/

2. Заполнить таблицу по алгоритму
применения цифрового ресурса в выбранном
виде деятельности для воспитанников
старшего дошкольного возраста

https://udoba.org/


ВАРИАНТ 1

Виртуальная образовательная экскурсия 
«Памятники Ярославля»

https://udoba.org/node/16663

https://udoba.org/node/16663


ВАРИАНТ 2

Интерактивный тренажёр 

«Тренировка на спортивной площадке»

https://udoba.org/node/17815

https://udoba.org/node/17815






ГРАФИК МЕРОПРИЯТИЙ

март 2022 г. - мастер-класс с графическими
ресурсами по созданию визуального
контента, слайдера изображений

апрель 2022 г. - мастер-класс по цифровой
иллюстрации

май 2022 г. - мастер-класс по созданию
видеозанятия


